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RESUMO

As infancias vivenciadas pelas criancas do Brasil sdo decorrentes de realidades bastante complexas. A
infancia € objeto de pesquisa em varias areas do conhecimento, fazendo-se presente, cada vez mais entre
aqueles que pensam a crianga como sujeito, ou seja, um ser social presente na construg¢do da histdria e da
cultura. Hoje, na era pos-moderna, o conceito de crianga tem regredido aos seus primoérdios, pela maneira
com que tém sido projetadas no mundo adulto, em que ha uma expectativa profissional do mundo infantil,
impossibilitando os adultos de perceber a simples vontade da crianga e sua subjetividade. Dessa forma, o
objetivo dessa reflexdo ¢ valorizar a realidade segundo o olhar da crianga frente a midia e o brincar, aspectos
presentes no desenvolvimento das criancas do século XXI, sem medir prejuizos ou beneficios, mas os
reflexos sobre elas além de simples espectadoras. Esta ideia é a base da presente reflexdo, a crianga como
sujeito ativo na sociedade, independente de sua cultura ou contexto social. A partir desta perspectiva a
crianga deixa de ser produto de uma cultura de massa e passa a ser produtora da propria cultura, processo
este que vai desempenhar o papel da crianga no brincar, na criatividade, meio pelo qual ela utilizara sua
personalidade integral, constituindo o seu eu.

Palavras-chave: Infancia; Brincar; Midia; Cinema
ABSTRACT

The childhoods experienced by brazilian children come from very complex realities. The infancy is the
research object in many knowledge areas, appearing increasingly among those who think about children as a
subject, in other words, a social being attendant to the formulation of history and culture. It’s noticed that
today the concept of infant have been receded to its primordium, based on the method which the child is
being projected in the adult world, where there’s a professional expectation of the children's world, what
prevents the grown up from realizing the infants’ simple desire and their subjectivity. Thus, the purpose of
this reflection is to enrich the reality according the child’s view of the media and the play, which are growth
features of the XXI century children, disregarding harms and benefits, but considering the reflections on
them, being more than witnesses. This idea is the base of the thoughts, that the infant is a social actor,
unattached to his culture or social context. From this perspective the child is not a mass culture product, but
the producer of his own culture, which process will represent the child on the play and the creativity, means
by which he is going to use his whole personality, composing his “me”.

Keywords: Childhood, Playing, Media, Cinema
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1. INTRODUCAO

A infancia, ao longo da historia da humanidade, foi vista e compreendida de diferentes formas. E ja
célebre a tese apontada por Aries (1978) em suas pesquisas sobre a inexisténcia do sentimento de infancia
antes da Idade Moderna. Seu estudo historico sobre A crian¢a e a vida familiar no Antigo Regime mostra que
a ideia de infancia foi construida social e historicamente pelo Ocidente. O que hoje entendemos por infancia
foi sendo elaborado ao longo do tempo na Europa, simultaneamente com mudangas na composicao familiar,
nas nogdes de maternidade e paternidade, e no cotidiano ¢ na vida das criangas, inclusive por sua
institucionalizagdo pela educacdo escolar. E dessa forma que Ariés nos mostra a construgio histérica do que
denominamos sentimento de infancia. (COHN, 2010, p. 22)

Entendemos que a infancia ¢ a adolescéncia sdo categorias sociais e histdricas que se inscrevem na
pluralidade de praticas culturais ¢ de modos de vida que configuram a vida desses sujeitos em diferentes
contextos sociais, geograficos e politicos.

Segundo o Estatuto da Crianga ¢ do Adolescente (lei n. 8.069, de 13 de julho de 1990), "o Estatuto
representa um dos instrumentos que apontam transformacgdes em curso sobre a forma de se perceber a
crianga no mundo de hoje" (PCR, p. 24, apud ARAUJO; OLIVEIRA). Porém, ARAUJO ¢ OLIVEIRA
(2010) aponta a existéncia de um olhar reducionista dos processos de desenvolvimento levados em
consideragdo pelo Estatuto.

Conforme aponta Silva, Felipe & Ramos (2012) ndo ha uma trajetoria “ideal-tipica” capaz de
englobar todas as infincias e adolescéncias, de dissolvé-las em enquadramentos conceituais @ margem dos
contextos sociais e culturais em que se encontram e das transagdes/relacdes que realizam. Entretanto
reconhece-se que o uso de categorias generalizantes (pobres, ricos, comunidades, movimentos sociais, etc)
servem para demarcar a existéncia de condigdes materiais e simboélicas que diferenciam as criancas segundo
a classe social, a etnia, o género, o territdrio que vivem.

Atualmente a Psicologia situa essas importantes etapas do desenvolvimento humano "no conjunto de
processos sociais, mediante os quais a infancia emerge como realidade social, realidade essa que também
produz, em certa medida, a propria sociedade" (PINTO, 1997, p. 34).

A infancia é uma fase onde a crianca encontra-se em formacao, desenvolvendo suas habilidades
fisicas, cognitivas, sociais, assim como a sua personalidade. Por isso a necessidade de enxergar a crianca
como um ser humano, que também tem condi¢des de se expressar, criar ¢ falar. Na maioria das vezes, essa
comunicacgao, acontece através do brincar. Dessa forma ¢ importante estarmos sempre atentos as brincadeiras
das criangas, pois € nesse mundo imaginario que ela cria uma realidade, onde expressa seu universo psiquico
e pelo qual ele se desenvolve.

Vale destacar que para formacao do sujeito é imprescindivel que esses cidaddos de pouca idade
vivenciem a etapa da infincia e da adolescéncia com atividades ludicas, ou seja, com jogos, brincadeiras e
atividades entre pares que potencializem o desenvolvimento psiquico.

O direito de brincar é um direito universal. Entretanto, ha formas distintas de exercé-lo, de efetiva-lo,
para o que concorre a materialidade do lugar e, por sua vez, os significados e valores que ele assume. Nas
suas formas de brincar, a historicidade das criancas se faz constitutiva desse fazer.

Coadunamos com a perspectiva do professor Florestan Fernandes (2004), com seu estudo inicial no
Brasil sobre o universo da infincia e da sua cultura através das suas brincadeiras, onde ele ressalta:

“Ha entre o mundo dos adultos ¢ o das criangas como que um mar tenebroso,
impedindo a comunicac¢do. Que somos nos, para as criangas que brincam ao nosso
redor, sendo sombras? Elas nos cercam, chocam contra nds; respondem as nossas
perguntas, num tom de condescendéncia, quando fingimos nos interessar por suas
atividades; mas sente-se, perfeitamente, que, para elas, somos como os moveis da
casa, parte do cosmos exterior, ndo pertencemos a seu mundo, que tem seus
prazeres e seus sofrimentos. E nds, os adultos, vivemos também dentro de nossas
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proprias fronteiras, olhamos as criangas brincar, repreendemo-las quando fazem
muito barulho, ou, se deixamos cair sobre seus divertimentos um olhar amigo, nao
¢ para eles que olhamos, mas, através deles, para as imagens nostalgicas de nossa
infancia desaparecida. Para poder estudar a crianga, é preciso tornar-se crianga”.
(FERNANDES, 2004, p. 01).

E necessario levar em consideragdo o pensamento, os questionamentos, as representagdes das
pessoas diretamente envolvidas nessa realidade, pois, assim, contribuiremos para um desenvolvimento
saudavel da crianga, que passa necessariamente pelo brincar.

“A liberdade de brincar, praticar esportes e se divertir com respeito a sua peculiar
condi¢do de pessoas em desenvolvimento ¢ liberdade de ser crianga e adolescente.
Os esportes sdo importantes para o desenvolvimento motor, fisico e integragdo
social de criangas e jovens. Atividades ludicas como brincar e se divertir integram
e permitem experiéncias que se refletem no amadurecimento paulatino da crianca e
do adolescente”. (MACIEL, 2011, p.60).

Em nossa sociedade, muitas vezes, ndo se enxerga a vontade da crianga, o seu ser, a sua
subjetividade, o que pensam ¢ o que falam, quais os seus medos, anseios ¢ perspectivas para o futuro. O
brincar favorece a crianga um ambiente onde ela pode ser o que é ou aquilo que gostaria de ser, torna-se
capaz de revelar suas dificuldades e alegrias, sua capacidade de criar e idealizar. Segundo Vigotski (2007), o
brinquedo nao € o aspecto predominante da infancia, mas é um fator muito importante do desenvolvimento.

O brincar faz parte do mundo da crianga como um fator essencial para o seu desenvolvimento
psiquico. Enfim, brincadeiras de criangas sdo altamente reveladoras de sentimentos ¢ emogdes e, por isso,
precisam e devem ser levadas a sério. “Toda crianga ¢ adolescente tém direito a viver num ambiente que
favoreca seu processo de desenvolvimento, que lhe ofereca seguranca, apoio, protecdo e cuidado”.
(TAVARES, 2011, p.86).

2. METODOLOGIA

Como metodologia deste estudo optou-se por uma pesquisa qualitativa critica, com carater de
Revisdo de Literatura, acerca dos entendimentos do brincar na literatura académica. Esse estudo, portanto,
tem os seguintes objetivos: analisar e diferenciar as vertentes interpretativas sobre as especificidades da
vivéncia da infancia a partir das leituras dos autores classicos e contemporaneos da psicologia ¢ areas afins,
como a Antropologia, a Educagdo ¢ Pedagogia; mostrar a importancia da construgdo de espagos vivenciais,
ludicos e artisticos para as criangas do mundo contemporaneo.

Philipe Aries ira nos ensinar que a infancia e o brincar sdo constru¢des sociais e, por isso, mudam a
sua maneira de existir no mundo ao longo da historia.

Para langarmos o objetivo proposto, este estudo foi dividido em trés etapas, além da introdugao e das
consideragdes finais. Na primeira etapa fizemos uma abordagem antropoldgica da crianga, como ator social
das suas representagdes nesse contexto e de seu papel no mundo contemporaneo. No segundo momento do
artigo, uma revisdo de literatura foi realizada, enfocando a importancia do brincar no universo infantil. No
terceiro momento do trabalho apresentamos os diversos instrumentos de brincadeira utilizados pelas criangas
no mundo contemporaneo, como a midia com seus eletronicos, o cinema com seus desenhos animados e
filmes infantis com seus idolos e herois. Dessa maneira fizemos neste topico uma discussdo com tudo que foi
visto na revisdo de literatura.

Finalizamos nosso artigo com algumas consideragoes finais baseadas, principalmente, na literatura
classica de Philipe Aries ("Historia Social da infancia e da familia"); Lev S. Vigotski ("A formagéo social da
mente"); Donald W. Winnicott ("A crianga ¢ o seu mundo" ¢ "O brincar ¢ a realidade"), além das obras de
Clarice Cohn ("A antropologia da crianga") e Monica Fantin ("Crinacas, Cinema e Educacdo: além do arco-
iris"), entre outros.
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3. REVISAO DE LITERATURA

“No campo da pesquisa as criangas sempre estiveram presentes, porém eram consideradas como
objeto de estudo [...], para coletar informagdes sobre elas, os adultos eram ouvidos” (THORNE, 2002 apud
ROSSETTI-FERREIRA; SERRANO & ALMEIDA, 2011, p. 54).

Atualmente, chegou-se a conclusdo que para melhor conhecermos a crianga ¢ o adolescente ¢ falar
com eles diretamente. Entrarmos em seu universo, ndo como invasores, mas como interessados em saber
suas opinides, 0 que necessitam, quais as suas vontades, no que acreditam e se precisam de ajuda.

A antropologia acolheu esse olhar a partir da década de 60, quando os antropdlogos se esfor¢aram
pra avaliar e rever seus conceitos. Havia antes disto duas escolas com maneiras distintas de estudarem a
infincia. A escola norte-americana, chamada Escola de Cultura e Personalidade, fundada por Franz Boas, ¢
em contraposicdo a primeira, a escola britanica, chamada Escola Estrutural-Funcionalista, fundada por
Radcliffe-Brown (COHN, 2010)

Na escola culturalista a visdo de estudo da crianga se voltava para o que seria, segundo seus adeptos,
uma formacdo de personalidade ideal transmitida pela sociedade e sua respectiva cultura. A crianga seria
assim entendida como um ser que ainda ndo alcangou o apice de sua existéncia social maturacional. O estudo
culturalista se prende aos “tipos” de personalidade ideal nas diferentes culturas.

“A énfase na formacdo da personalidade expressa bem uma das preocupacdes
dessa escola: a relacdo do individuo com a sociedade em termos de sua formagao
como um tipo especifico de personalidade [...] Tomando a cultura como aquilo que
¢ adquirido e transmitido e o grande diferencial cultural como a formagdo de
padrdes de personalidade, essa corrente da antropologia corre o risco de engessar
os estudos na questdo de como a crianga ¢ formada e como adquire competéncias
culturais esperadas para a vida adulta. Esses estudos estdo marcados pela cisdo
entre a vida adulta e a da crianca, ¢ remetem a uma ideia de imaturidade e
desenvolvimento da personalidade madura. Assim, supdem um fim ultimo do
processo de desenvolvimento, o adulto ideal da sociedade em questdo, seja ecla
balinesa, francesa ou norte-americana — adulto esse que ¢, em ultima instancia,
definido no e pelo estudo cientifico”. (COHN, 2010, p. 14-15).

A escola estrutural-funcionalista por sua vez, voltava seus estudos a interagdo da crianca, ¢ seus
pares, com seus “mentores” sociais, aos quais caberia a responsabilidade de socializa-las. Um processo de
socializacdo de seres considerados ainda ndo socializados. O estudo da crianga ndo se torna uma questao de
aquisi¢do de cultura e competéncias (como na escola norte-americana), mas de delimitacdo dos papéis e
relagdes sociais envolvidas nesses processos € que embasam e realizam praticas.

“Com esses pressupostos, a crianga dos estudos estrutural-funcionalistas se vé
relegada a protagonizar um papel que ndo define. Suas a¢les e representacdes nao
precisam ser estudadas, portanto, para que se defina seu lugar no sistema: sdo
dadas pelo proprio sistema [...] As intera¢des sociais estudadas limitam-se aquelas
com o que se define como “agentes de socializagdo”, sejam eles adultos ou
membros mais velhos de um grupo de jovens. Quando falam de aquisicdo de
competéncias, referem-se aquelas necessarias para que se realize um determinado
papel social [...] Recusa-se as criangas, portanto, uma parte ativa na consolidagao ¢
definicdo de seu lugar na sociedade: elas sdo vistas como receptaculo de papéis
funcionais que desempenham, ao longo do processo de socializagdo, nos momentos
apropriados”. (COHN, 2010, p. 16)

Aqui se v€ o problema das duas vertentes antecedentes as mudancas na antropologia pds década de
60. Clarice Cohn (2010, p. 18) aponta que nelas o estudo da crianga é, ora, caracterizado por aquisi¢des de
competéncias ¢ formagdo de personalidades, e, ora pela ideia de que as criancas € inculcada a cultura, sdo
elas socializadas, ou seja, inseridas por agentes e praticas socializadoras na sociedade mais ampla, numa
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inser¢do na estrutura social. Ambas as analises antropologicas sdo marcadas por uma violenta cisdo entre o
mundo da criang¢a ¢ 0 mundo adulto. Apresentavam sim, grandes contribui¢des para a analise da crianga em
seu contexto sociocultural, mas, a0 mesmo tempo, limitavam o alcance da antropologia no estudo da crianga,
por ndo as enxergarem como atores sociais, no sentido de atuarem na sociedade recriando-a a todo o
momento.

A crianga, sob qualquer cultura ou contexto social que esteja inserida, deve ser vista como ator
social. Inclusive em situagdo de risco. Clarice Cohn cita em seu artigo Antropologia da Crianga (2010, p.
31-32) uma pesquisa etnografica realizada em Sao Paulo por Maria Filomena Gregori, onde, observando e
entrevistando criancas nas ruas, nas institui¢cdes, € nas suas relagdes com a familia e com outros atores da
realidade urbana — comerciantes, policiais, traficantes — demonstrou-se que elas t€ém um papel ativo nao so
na constituicdo de lacos e relagdes sociais como na elaboracdo de uma imagem, uma identidade, para si e
para outros.

Assim, nesse novo olhar da antropologia, ¢ levado em conta que as criancas nao so sdo produzidas
pelas culturas, mas também sdo produtoras de cultura. Elas elaboram sentidos para o mundo e suas
experiéncias. Sentidos que tém uma particularidade, e ndo se confundem e nem podem ser reduzidos aqueles
elaborados pelos adultos, ressaltando a autonomia cultural da crianga. Essa autonomia é também relativizada,
uma vez que os sentidos que elaboram partem de um sistema simbolico compartilhado com os adultos. Essa
relativizagdo permite um equilibrio entre um extremo e outro, deixando de manter, ¢ de recriar, cisdes que
tornem esses dois mundos incomunicaveis. (COHN, 2010). Porém, ¢ necessario compreender em que
condigOes essa comunicagdo se possibilita, e, como ocorre entre esses distintos mundos.

A infancia tem voltado aos primdrdios de seu conceito, em que as criangas sdo projetadas para
serem, no futuro, um produto de suas atividades hoje, que correspondem a uma projegdo profissional dos
adultos. Entendemos que exista alternativas ludicas e interativas que englobem o brincar ¢ a capacidade de
criar da crianga, colocando-a na condig@o de criadora e atora da propria infancia.

Assim sendo, caminharemos nessa reflexdo pontuando algumas referéncias de Vygotsky, com seu
enfoque na Psicologia Sécio-historica, por ser um dos autores de referéncia na atualidade. Ja Winnicott ira
ressaltar a importancia da brincadeira na analise, sendo um instrumento a ser utilizado. Esse autor ira
destacar também a importancia do terapeuta de ter um olhar voltado para a criangca que brinca e, ndo
somente, para o contetido da brincadeira.

Segundo Winnicott (1975) “o terapeuta busca a comunicacio da crianga e sabe que geralmente ela
ndo possui um dominio da linguagem capaz de transmitir as infinitas sutilezas que podem ser encontradas na
brincadeira por aqueles que as procuram” (WINNICOTT, 1975, p. 61).

Dessa forma Vigotski (2007) afirmara que “a esséncia do brinquedo € a criagdo entre o campo do
significado ¢ o campo da percepgdo visual — ou seja, entre situagdes no pensamento e situagdes reais”
(VIGOTSKI, 2007, p. 124). Winnicott (1975) faz uma ponderacdo em relagdo ao brincar da crianga,
esclarecendo que ¢é preciso “olhar a crianga que brinca e escrever sobre o brincar como uma coisa em si”.
(WINNICOTT, 1975, p. 61).

“O brincar facilita o crescimento e, portanto, a saude: o brincar conduz aos
relacionamentos grupais; o brincar pode ser uma forma de comunicagdo na
psicoterapia; finalmente, a psicanalise foi desenvolvida como forma altamente
especializada do brincar, a servico da comunicagdo consigo mesmo € com 0S
outros”. (WINNICOTT, 1975, p. 63).

Sendo o brincar um grande facilitador do desenvolvimento do ser humano, da comunicagio ¢ das
relagdes sociais, inclusive para os adultos, podemos observar nas brincadeiras das criangas muitas tentativas
de comunicagdo, de dizer suas dificuldades, de expressar seus sentimentos, fantasias, ideais, e que apesar de
estarem inseridos em um ambiente de brincadeira, devem ser respeitados e considerados, pois sdo seus
sentimentos € emocgdes que estdo ali sendo revelados.
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Vigotski (2007) diz que o que a crianga ndo da conta de absorver em sua realidade é projetado em
sua brincadeira, sinalizando o que passou desapercebido. Dessa forma, o brinquedo cria na crianga uma nova
forma de desejos.

Inclusive Winnicott dira que a brincadeira pode ser autocurativa. E acrescenta que “a importancia do
brincar é sempre a precariedade do interjogo entre a realidade psiquica pessoal e a experiéncia de controle de
objetos reais”. (WINNICOTT, 1975, p. 71). Por isso, o proprio brincar ¢ uma terapia.

“Pessoas responsaveis devem estar disponiveis quando criangas brincam, mas isso
nao significa que precisem ingressar no brincar das criangas. Quando o organizador
tem de se envolver, numa posi¢ao de administrador, ocorre entdo a implica¢ao de
que a crianga ou criangas sdo incapazes de brincar no sentido criativo que pretende
expressar nessa comunicacao”. (WINNICOTT, 1975, p. 75.).

Por essa razdo a importancia do nosso trabalho com as criangas e adolescente da comunidade
Tamarindo, que esta pautada em um primeiro momento no mapeamento das brincadeiras realizadas por esse
grupo de pessoas, para entender o que querem dizer, o que expressam € quais sao os seus significantes. Em
um segundo momento, tentaremos propiciar momentos de brincadeiras criativas, alternativas, mostrar opgdes
de jogos e deixar suas capacidades criativas se desenvolverem.

“Parece-me valido o principio geral de que a psicoterapia ¢ efetuada na superagdo
de duas areas ludicas, a do paciente ¢ a do terapeuta. Se o terapeuta ndo pode
brincar, entdo ele ndo se adéqua ao trabalho. Se € o paciente que ndo pode, entdo
algo precisa ser feito para ajuda-lo a tornar-se capaz de brincar, apdés o que a
psicoterapia pode comegar. O brincar ¢ essencial porque nele o paciente manifesta
sua criatividade”. (WINNICOTT, 1975, p. 80).

Segundo Vigotski (2007),

“No brinquedo, a crianga sempre se comporta além do comportamento habitual de
sua idade, além de seu comportamento diario; no brinquedo, é como se ela fosse
maior do que é na realidade [...] o brinquedo contém todas as tendéncias do
desenvolvimento sob forma condensada, sendo, ele mesmo, uma grande fonte de
desenvolvimento”. (VIGOTSKI, 2007, p. 122).

Para Winnicott (2007) é através do brincar que o individuo ¢ capaz de descobrir o seu eu, que
somente ¢ revelado por meio da criatividade. “E no brincar, e somente no brincar, que o individuo, crianga
ou adulto, pode ser criativo e utilizar sua personalidade integral: e ¢ somente sendo criativo que o individuo
descobre o eu (self)”. (WINNICOTT, 2007, p. 80).

No entanto o brincar nem sempre € prazeroso, por isso ndo se deve definir a brincadeira como uma
atividade de prazer. Exemplifica Vigotski (2007) dizendo que “os jogos esportivos (ndo somente os esportes
atléticos, mas também outros jogos que podem ser ganhados ou perdidos) sdo, com muita frequéncia,
acompanhados de desprazer, quando o resultado ¢ desfavoravel para a crianga” (VIGOTSKI, 2007, p. 107).

Para Vigotski (2007) a crianca ainda muito pequena satisfaz os seus desejos quase que de maneira
imediata. E a partir da fase pré-escolar, quando a crianca ja estd com uma maior nogio dos limites e regras,
quando ja ndo mais consegue realizar todos os seus desejos imediatamente, que os brinquedos e as
brincadeiras surgem.

Nessa fase a crianga vivencia o conflito entre querer uma satisfacdo imediata de seus desejos e a
impossibilidade de realiza-los, surgindo dessa tensdo o envolvimento da crianga “num mundo ilusério e
imaginario onde os desejos ndo realizaveis podem ser realizados, e esse mundo ¢ o que chamamos de
brinquedo” (VIGOTSKI, 2007, p. 109).

Assim pode-se dizer que,
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“O brinquedo cria na crianca uma nova forma de desejos. Ensina-a a desejar,
relacionando seus desejos a um “eu” ficticio, ao seu papel no jogo e suas regras.
Dessa maneira, as maiores aquisi¢des de uma crianga sdo conseguidas no brinquedo,
aquisicdes que no futuro tornar-se-do seu nivel basico de agdo real e moralidade”
(VIGOTSKI, 2007, p. 118).

4. DISCUSSAO

Na realidade contemporanea em que vivemos o mundo infantil encontra-se cada vez mais distante
dos adultos. Percebe-se hoje criancas tendo que viver, praticamente, sozinhas, isoladas, em uma realidade
individual, onde, muitas vezes, precisam trabalhar e viver com responsabilidades de adulto. Outras vezes,
encontramos essas criangas com agendas lotadas de compromissos intelectuais, com o objetivo de se
prepararem para o futuro e para o0 mundo competitivo em que vivemos. A crianga tem sido projetada pra um
futuro mecanico.

Atualmente, os agentes mais influenciadores do mundo infantil sdo os seus “parceiros virtuais”,
como a TV, os jogos eletrdnicos e os tablets, com seus heréis e idolos exemplares.

“Com esses parceiros virtuais, representados por criangas autonomas, poderosas,
geniais, empreendedoras, destemidas e que se apresentam como verdadeiros herois,
as criangas de carne ¢ osso t€m dialogado, em suas fantasias, jogos ¢ brincadeiras,
construindo valores e compondo sua identidade”. (SALGADO, 2006, p. 87).

Diante desse quadro que o mundo contemporaneo nos apresenta, importante seria a criacdo de
projetos em nossa sociedade que pudessem atender a essa demanda infantil. As criancas da atualidade se
deparam com um mundo de poder, com muitas exigéncias, competitividade e autonomia, e ndo tém
oportunidades de didlogo, consequentemente ndo existe uma troca de informagdes. E preciso, assim, criar
espacos abertos ao dialogo entre criangas e adultos, utilizando, inclusive, os instrumentos encontrados na
realidade infantil, como os desenhos animados assistidos por elas, com personagens que fazem parte do
mundo imaginario infantil. A partir desse encontro, fazer a troca de experiéncias, abrir o espago para a
conversa, onde o adulto consiga entrar, sem invadir, nesse mundo imaginario. Os personagens virtuais, do
mundo ficticio, estdo cada vez mais presentes na realidade da crianga, ¢ deixam suas marcas de poder,
autonomia, competéncia e individualidade na construgdo de sua subjetividade.

Salgado (2006) diz que € preciso “refletir sobre o que as criancas tém a dizer sobre ser crianga ¢ ter
poder, assim como os sentidos que constroem a respeito dessa questdo” e continua com o argumento
mostrando que € necessario “compreender como tais sentidos participam de seus processos de subjetivacao
na cultura contemporanea, em que o poder aparece como aspecto relevante”. (SALGADO, 2006, p. 80-81)

Sem nenhuma intervengdo do mundo real dos adultos, as criangas correm o risco de internalizarem
em suas relagdes interpessoais, com a cultura e com a sociedade, somente os valores observados e
aprendidos em seu mundo de fic¢do, com uma dimensdo de poder estabelecida e mostrada a partir dos
desenhos animados, por exemplo. Sdo esses valores que norteardo sua vida diaria, de convivéncia com o
outro.

Segundo Salgado (2006) o ter poder, o ter autonomia e ser o expert sdo alguns dos desejos que estdo
influenciando as criangas da atualidade, tanto nas suas brincadeiras, onde o mundo ficticio se faz presente,
como no mundo real de rotina e regras. (SALGADO, 2006, p. 89)

A questdo do poder e de como ele se faz presente nas relagoes, na sociedade ¢ na cultura € um
assunto bem debatido no campo da psicologia e¢ da psicanalise. E atualmente o debate acerca do poder
infantil esta ocupando um grande espago nas discussdes dessas areas. Segundo a psicanalise, a onipoténcia
vivenciada pela crianca é marcada pelo momento em que na sua vida ndo se faz a distingdo entre as
diferengas internas e as externas.

29

Persp online: hum. & sociais aplicadas, Campos dos Goytacazes, 8 (3), 23-34, 2013
seer.perspectivasonline.com.br



PE RS PECT'VAS W@ CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS

O processo de autonomia da crianga comega a ser vivenciado no paradoxo da vida infantil, onde a
crianca deseja ser autébnoma e, ao mesmo tempo, depende dos adultos. E um periodo onde ela passa por
contradi¢oes internas ¢ externas, movimentando-se entre o mundo da ficg¢do e da realidade, vivendo em suas
relagdes com os adultos a dependéncia e a vontade da autonomia e poder.

Sdo esses dilemas e tensdes que as criangas atravessam na atualidade contemporanea, porém,
frequentemente, esses atores sociais enfrentam tais contradigdes e angustias sozinhas, sem uma intervengao
direta e correta dos adultos. Elas sdo fortemente influenciadas pelos desenhos animados, com seus herois
poderosos, independentes e invenciveis.

Esse periodo de experiéncias de poder e autonomia ¢ um periodo essencial para a crianga, faz parte
de seu desenvolvimento pessoal e da constitui¢do de sua personalidade; porém, o poder infantil, somente ¢
possivel ser vivido em um contexto ludico. Assim relata Salgado (....): “Na esfera do faz-de-conta, as formas
de manifestacdo do poder infantil aparecem como mecanismos para superar a contradi¢cdo entre o desejo da
crianga de agir e a impossibilidade de realiza-lo, devido os limites impostos pela realidade e, principalmente,
pelos adultos” (SALGADO, 2006, p. 92).

Por essa razdo que a crianga necessita de um espaco ladico, onde consiga desenvolver o seu mundo
imaginario e viver uma forma de poder magico e autonomo. Contudo, esse mundo imaginario nao deixa de
pertencer a sua realidade. A fantasia, as brincadeiras, a criatividade, os desejos de poder e autonomia
encontrado na ficgdo infantil ultrapassam esse ambiente e atinge o mundo real. Através das brincadeiras ¢
possivel visualizar que o mundo imagindrio infantil influencia o0 mundo real da crianga e que o mesmo
acontece no inverso. “Na relacdo com seu entorno social e com a cultura de seu tempo, a crianga observa
condutas, apropria-se de valores e significados, compondo um repertorio das regras que tecem os diversos
papéis sociais. Sdo essas regras de comportamento trazidas pela crianga para a cena imagindria que a
brincadeira representa”. (VIGOTSKI, 2007, p. 93).

E mediante esse encruzamento que a imagem da crianga poderosa ¢ construida, suas percepgdes
formadas, os limites definidos e suas relagdes sociais estabelecidas. Na medida em que essa realidade se
forma no mundo da crianga, ela comegara a perceber que na verdade quem detém o poder ¢ a autoridade,
aprendendo que existe um outro tipo de poder diferente do poder magico, que é o poder pragmatico.

O poder pragmatico ndo ¢ construido pela fantasia, ele apresenta-se na vida cotidiana e real das
criangas, em suas relagdes pessoais com os adultos. A crianga entdo construira em seu pensamento outra
perspectiva de poder e outro conceito do que seja uma pessoa poderosa. A crianga tendera a inserir em seu
mundo imaginario essa nova realidade descoberta, porém sem deixar que poder magico faca parte de seu
mundo.

Vislumbra-se a importancia de compreender como a crianga significa o poder em sua rotina, em sua
constituicao de sujeito, em sua subjetividade. Para Salgado (2006) nesse processo de internalizagdo do poder
pragmatico juntamente ao poder magico, a crianga tentara vivenciar a autonomia e o desejo de ser poderosa
em seu cotidiano mediante atitudes de malcriacdo, por exemplo, de tentativa de dominio sobre os adultos, de
querer sempre fazer suas vontades, etc.

“No mundo contemporaneo, onde a crianga, dia apos dia, interpela os adultos com
seus apelos e reclama pelo direito de ser ouvida e atendida nesses apelos,
reivindicando reconhecimento de seu lugar na cultura, ndo resta davida de que o
poder exercido pelas criangas na relagdo com os adultos tem se tornado cada vez
mais explicito” (SALGADO, 2006, p. 99).

Assim, sendo o poder algo existente em todas as relagdes, a preocupagdo da psicologia ndo esta
direcionada sobre a presenga do poder na vida da crianga, mas sim como essa forma de autoridade
estabelecida na relagdo de poder esta sendo apresentada para a crianga e como elas estdo internalizando seu
significado e vivenciando-o no mundo contemporaneo.

A aquisi¢do de poder ¢ de se tornar poderoso ¢ um processo de busca, de capacitagdo, de trabalho,
que se expressa e ¢ construido no dia-a-dia da crianga, através das realidades de comer muito, beber muita
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agua, assistir televisdo e brincar, atividades muito presentes na infancia e que todas juntas participam desse
processo de constitui¢do. “Nos desenhos animados, o que leva os herdis, ainda criangas, a concretizar esse
feito ¢ o saber, a informagdo, a competéncia, necessarios para que eles nao apenas se coloquem em posigdo
de destaque em relagdo aos adultos, mas também atestem capacidade de lidar com os desafios de seu tempo”.
(SALGADO, 2006, p. 103).

Na realidade contemporanea, o poder ja ndo mais se revela para as criangas através dos contos de
fadas, mas sim mediante os desenhos animados, com um carater pragmatico, sendo o poder concretizado
através dos comportamentos que revelam obstinagdo e esforgo proprio, onde o sujeito seus proprios méritos
se destaca e se revela.

Existe assim, uma relagdo forte de dependéncia entre competéncia e poder, que se manifestam desde
muito cedo na vida dos meninos ¢ meninas. Por isso, clara ¢ a importancia do brincar na vida da crianga,
juntamente de um trabalho pedagdgico ético e compromissado no desenvolvimento educativo, que
possibilite abrir caminhos para que a crianga saiba enfrentar os desafios encontrados na atualidade e a
vivenciar essa relagdo de poder da melhor maneira possivel, sabendo respeitar o diferente e identificar os
limites de sua atuacdo nas relagdes interpessoais.

“Fazer do Iudico um espago de didlogo entre criangas e adultos abre a possibilidade de participarmos
da vida da criang¢a e de sua cultura como um outro que traz experi€ncias, historias, visdes e valores distintos”
(SALGADO, 2006, p. 105).

Entendendo a importancia de participar do mundo da crianga, o adulto deve buscar a abertura de um
espaco que permita e favorega uma relagdo construtiva a ambos. Fazendo-se uso da tecnologia os desenhos
animados, como também os filmes infantis, chegam até as criangas de nosso tempo como uma amplia¢do do
mundo da fantasia, do faz-de-conta, das brincadeiras de herdi ¢ bandido e¢ das histérias infantis que
antecederam o surgimento da televisdo e do cinema, e que continuam a existir até hoje, seja por sua forma
mais simples e primaria, ou pela sua forma mais sofisticada, proporcionada pelo material tecnologico.

Se o dispositivo do desenho foi uma primeira ferramenta para alcangar a percepgao e subjetividade
de uma crianga, hoje ¢ possivel acessa-las através das imagens que elas podem capturar numa camera, seja
ela uma imagem estatica como uma fotografia ou um video caseiro feito com camera de qualquer tipo de
resolugdo. “Os filmes sdo expressodes alegoéricas do momento de sua producdo e, quando revistos, expressam
novamente seu tempo no tempo presente de sua exibi¢do.” (ALMEIDA, 1999 apud FANTIN, 2011, p. 32)

Ratificando que essas mesmas tecnologias ndao devem ser usadas como formas de exilio da crianca
em seu proprio mundo, mas sim de maneira a enriquecer a interacdo da mesma com outras criangas e
adultos.

Segundo Fantin (2011) o cinema “¢ um modo de contar historias” (FANTIN, 2011, p. 27). As
criangas tém “necessidade e o direito de ver e ouvir historias que as emocionem, divirtam, eduquem,
informem, facam pensar” (FANTIN, 2011, p. 28).

A experiéncia vivenciada pela crianga no meio cultural traz um método novo que relaciona o
conhecimento adquirido com o sentimento gerado na crianga pelo brincar. O “método como desvio”, criado
por Benjamin, visa a “renuncia a discursividade linear da intencdo particular” (FANTIN, 2011, p. 29), ou
seja, se volta para o foco desejado por diferentes caminhos e alternativas. Somente o desapego do que ¢
previsivel abre caminhos para a liberdade de criar. Dessa forma, usar o cinema como atividade infantil pode
fazer com que a crianga tenha uma experiéncia que va além do que ¢é vivido, proporcionando a crianca a
oportunidade de sentir conhecendo e conhecer sentindo o mundo em que vive (FANTIN, 2011).

Estamos inseridos em um mundo cada vez mais imagético. O atual panorama cultural é de culto as
imagens, ao audiovisual e de novas formas de propagagdo de todo tipo de imagem através deste ultimo
contexto, por meio das midias em geral. As imagens sdo atraentes e conseguem gerar uma mobilizagdo
afetiva, de atencdo, percepcao, identificagdo e impressdo. A crianga desta nova geracdo conectada ao
audiovisual e midias sociais traz novas caracteristicas de percepgdo e captura da imagem.
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O cinema, tanto na producdo das criangas quanto na experiéncia de assistir, faz com que elas
esbocem uma narrativa marcada pelo desvio do previsivel. Através da experiéncia que a crianga estabelece
com o cinema, ela vive as diferentes experi€éncias em seu meio social.

Conforme aponta Fantin (2011),

“As criangas e os adolescentes de hoje ndo conheceram o mundo de outra forma
sendo este da sociedade de massas, de consumo, e das redes sociais € a0 mesmo
tempo em que ¢ legitima sua surpresa com certo desencanto que o mundo em que
nasceram causa nos mais velhos. Elas precisam desenvolver outras formas de se
relacionar com esse mundo que ndo seja a homologagdo desta cultura.” (FANTIN,
2011, p. 41)

As criangas precisam ser autoras da propria cultura, ¢ o cinema é um caminho alternativo para essa
liberdade de criar. Porém, é importante que a crianga tenha uma rela¢do direta com o filme, com o outro e
com ambos ao mesmo tempo. A relagdo que a crianga estabelece com a significacdo ao assistir a um filme
com uma outra crianca se difere da relagdo estabelecida pela mesma ao assistir a um filme sozinha.

Estabelecida essa relagdo, a atengdo da crianga tende a se descolar do consumo supostamente passivo
dos produtos para uma producdo nascida de um desvio no uso. (...) Isso nos sugere alternativas de uso e
consumo, assim como diversas outras formas de construir novos modos de relacionar-se consigo € com os
outros (FANTIN, 2011).

A TV “participa dos processos de construc¢do e negociacdo de sentidos que significam os modos de
ser, pensar, conhecer ¢ se relacionar consigo, com o outro ¢ com a cultura” (FISCHER, 2003 apud FANTIN,
2011, p.15). No modo de producdo sustentado pela nossa sociedade, a tendéncia ¢ de crescimento da
populagdo nos grandes centros e crescimento vertical das comunidades. A nova geracdo de criangas ligadas a
informatica e as imagens, nasce ¢ cresce em apartamentos pequenos e acabam gastando a maior parte de sua
energia diante de algum dispositivo eletrdnico. “[...]JHoje a TV ¢ um dos meios mais difundidos no pais,
configurando-se como instancia de cultura que oferece lazer, informagao e entretenimento.” (FANTIN, 2011,

p.- 12)

A construgdo de um filme para o cinema € uma pratica coletiva, envolve “produgdo, consumo, prazer
e significa¢dao”, énfase trazida por Graeme Turner (1988), que, assim, coloca o “cinema como uma pratica
social” (TURNER, 1988, apud FANTIN, 2011, p. 16).

A forma de lidar com a midia e significa-la esta diretamente ligada ao meio social e ambiental em
que a crianga estd inserida. Para tracarmos percepcdes acerca da infancia e do brincar nessas criangas,
devemos levar em consideracdo o contexto social do ambiente em que ela se insere, pois quem atribui o
sentido ao produto da midia € quem o vivencia, ¢ a forma de vivéncia estd diretamente ligada as
circunstancias sociais e culturais.

“Apropriar-se de uma mensagem significa agarrar-se ao seu conteido de significado e fazé-lo
proprio” (THOMPSON, 1998, p. 66, apud FANTIN, 2011). A recepcdo de algo ja elaborado traz a crianga a
capacidade de modificar e reelaborar algo pronto, como, por exemplo, a historia de um filme. A reelaboracdo
pode ter origens pessoais, sociais ¢ historicas, origens estas que servem de parametro para a interpretacao e
assimilagdo do que ¢é recebido (FANTIN, 2011).

5. CONSIDERACOES FINAIS
O objetivo desse artigo foi refletir sobre o papel da crianga e como ela pode se tornar produtora e
sujeito de suas proje¢des imaginarias, num envolvimento de participagdo psiquica e afetiva, individual ou em

grupo, que desperte sua atengdo, respeitando seu olhar, intui¢do, percepcdes e juizos. Abrindo espacos de
comunicacao diversos ocorrerdo, espontaneamente, producdes de significados mesmo em um espago social.
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As construgdes subjetivas infantis partem, em um primeiro momento, de suas identificagdes. Estas se
iniciam na familia e se projetam para os contextos sociais de escola, elaboragdo de grupos e vida em
sociedade. Fatin (2011) destaca que Morin os filmes para falar dos processos de identificagdo e negacdo
trazendo um panorama analogo as construgdes individuais, ndo esquecendo de que somos seres altamente
sociais. Ele fala de um movimento de fuga e reencontro, momentos em que a catarse proporciona alcangar a
plenitude e o vazio de situagdes que ndo sdo reais ao individuo, ocorrem no plano simbdlico. As historias,
filmes, brincadeiras sdo de extrema importincia no processo de significagdo. Este processo pode ocorrer
tanto de forma espontanea, natural, inconsciente, quanto intencionalmente provocada ¢ mediada. “[...] o
filme excita assim, tanto uma identificacdo com o semelhante como uma identificagdo com o estranho, sendo
esse segundo aspecto o que quebra nitidamente com as participagdes da vida real”. (MORIN, 2003 apud
FANTIN, 2011, p. 164).

Ao realizar uma atividade do tipo com as criangas, reconhecemos a importancia de deixar que ela se
sinta a parte principal do processo da atividade, sabendo do que pretende a equipe, para que seu discurso nao
seja modificado pelo equivoco do objetivo daquela atividade. A sensibilidade ¢ o fator mais importante ¢
necessario na atividade, sabendo que o que a crianga fala ¢ expressa na atividade ¢ de extrema
importanciamas ndo ¢ um discurso fechado, tampouco um decreto daquilo que sente e é. A equipe deve
tomar o cuidado de ndo se deixar levar pela forte tendéncia de justificar as atitudes e discursos da crianga
pelo contexto social em que ela vive.

Concluimos que ¢ importante atribuir a crianga o valor de sua opinido sobre si mesma e assegura-la
de que sera respeitada. Tudo deve ser trabalhado nos minimos detalhes com as criangas, como seriam
trabalhado com adultos; pois, apesar de toda a diferenca, ndo se fazem menos importantes pelo simples fato
de serem criangas.
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