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Resumo:

Os meios de comunicacdo desenvolvem formas sofisticadas multidimensionais
de comunicacdo sensorial, emocional e racional, superpondo linguagens e
mensagens, que facilitam a interacdo com o publico. A imagem, a aparéncia e
o estilo pessoais foram se tornando cada vez mais importantes na formacéo
das identidades individuais, fazendo-se necessario que haja competéncia na
leitura critica de imagem na sociedade contemporéanea. Este estudo versa
sobre um tema contemporaneo: o uso do video na construcdo de uma
educacao do olhar. Nosso objetivo central é investigar e apontar a contribuicdo
da tecnologia do video no processo ensino-aprendizagem do Curso Infantil e
Ensino Fundamental do Centro Educacional Nossa Senhora Auxiliadora.
Visamos analisar também as producdes de videos realizadas pelos alunos nas
aulas de informatica, detectando a relacdo entre aprendizagem, comunicacao,
conhecimento significativo e a formacao de competéncias técnicas e didatico-
pedagogicas. Nossa pesquisa caracteriza-se como quantitativa. Utilizamos
questionarios com 0s sujeitos responsaveis pelo desenvolvimento do processo
de ensino e aprendizagem da instituicio em foco. Foi-nos possivel
compreender quais as implicagbes do uso do video na préatica docente do
CENSA como ferramenta no processo ensino-aprendizagem
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Resumen:

Los medios de comunicacion desarrollan formas  sofisticadas
multidimensionales de comunicacion sensorial, emocional y racional,
sobreponiendo lenguajes y mensajes, que facilitan la interaccion con el publico.
La imagen, la apariencia y el estilo personales fueron haciéndose cada vez
mas importantes en la formacién de las identidades individuales, haciéndose
necesario que haya calificacion en la lectura critica de imagen en la sociedad
contemporanea. Este estudio versa sobre un tema contemporaneo: el uso del
video en la construccién de una educacién de la mirada. Nuestro objetivo
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céntrico es investigar y apuntar la contribucion de la tecnologia del video en el
proceso ensefianza-aprendizaje del Curso Infantil y Ensefianza Fundamental
del Centro Educativo Nuestra Sefiora Auxiliadora. Visamos analizar también las
producciones de videos realizadas por los alumnos en las clases de
informatica, detectando la relacion entre aprendizaje, comunicacion,
conocimiento significativo y la formacion competencias técnicas y didactico-
pedagogicas. Nuestra investigacion se caracteriza cOmo cuantitativa.
Utilizamos cuestionarios con los sujetos responsables por el desarrollo del
proceso de ensefianza y aprendizaje de la institucion en foco. Nos fue posible
comprender cudles las implicaciones del uso del video en la practica docente
del CENSA como herramienta en el proceso ensefianza-aprendizaje

Palabras Ilave: Comunicacion; tecnologia; video; ensefianza y aprendizaje

Introducéo

O presente trabalho é resultado de uma pesquisa apresentada como
exigéncia para conclusdo do Curso de Pedagogia do ISECENSA. Refletimos
sobre a utilizacdo do audiovisual na escola, especificamente o video, como
tecnologia educacional em sala de aula, aplicada a uma realidade especifica:
Centro Educacional Nossa Senhora Auxiliadora (CENSA) de Campos dos
Goytacazes. Tem como principal finalidade responder a duvidas referentes a
insercdo das novas tecnologias na pratica pedagodgica, destacando a utilizacao
do video educativo como instrumento que cativa pela interatividade,
possibilitando ao educando maior entusiasmo durante as aulas.

Cada vez mais, é sentida a necessidade de se promover uma
discussdo mais ampla, uma formacdo acelerada de especialistas, um
conhecimento maior sobre essa realidade do computador que veio para ficar,
uma delimitacdo de efeitos positivos e negativos do uso desse recurso na
escola.

Segundo o paradigma emergente em educacdo, O sujeito é
compreendido em funcdo de seu constante processo de construcéo,
transformando-se a partir de suas acGes sobre o mundo. Ha, portanto,
necessidade de intercambio com o meio, mediante processos interativos, pois
sujeito e objeto sdo organismos vivos, ativos e abertos.

O ser humano se constréi a partir das relacdes com o mundo fisico e
social, por isso é um ser socio-cultural, historico. Assim, a medida que ele
constréi a consciéncia de sua estreita comunh&@o com a totalidade tecnologica,
e compreendo-se como parte integrante do universo, projeta-se como
transcendente e co-responsavel para construcdo da realidade futura.

Pode-se dizer que vivemos numa Sociedade da Informacdo quando o
fator de producao “informacédo” é utilizado com o objetivo de criar mais e mais
informacéo.

Na Sociedade da Informagcdo as exigéncias sdo maiores e o fator
determinante para o0 sucesso € a inovacdo. O acesso facil e rapido a fontes de
informacdo cria um dilema para a humanidade, pois, por si s6 ela néo
representa conhecimento.
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Ao professor cabe assumir o papel de protagonista da sua propria
formacado, enfrentar novos desafios, buscar refletir sobre sua propria pratica,
para superar 0s obstaculos e aperfeicoar o processo de ensino-aprendizagem.

A utilizacdo construtiva dos videos educativos propicia dentro do
ambiente escolar uma mudanca de paradigma, uma mudanca que visa a
aprendizagem e ndo o acumulo de informagdes. Segundo Perrenoud (2002, p.
128):

“Formar para as novas tecnologias é formar o
julgamento, o senso-critico, o pensamento hipotético e
dedutivo, as faculdades de observacdo e de pesquisa, a
imaginagao, a capacidade de memorizar e classificar, a
leitura e a analise de textos e de imagens, a
representacdo de redes, de procedimentos e de
estratégias de comunicacao”.

O uso da tecnologia do video na sala de aula possibilita “um ensino e
uma aprendizagem mais criativa, autbnoma, colaborativa e interativa” (FARIA,
2001, p.64). Nessa perspectiva o professor € um mediador do processo
educativo, o que segundo Gutierréz (1996), condicionaria o uso das tecnologias
a quatro aspectos: o desenvolvimento de relacbes subjetivas, suportes
necessarios para o desenvolvimento da interlocucdo no processo; a utopia de
uma sociedade melhor, consciente dos riscos a correr; dar um sentido ao
processo, objetivando assegurar uma meta; crenca na producdo pedagogica
como resultado do processo, que € ao mesmo tempo tangivel, interrelacionado
e participativo.

A utilizacdo do video foi incorporada a pouco tempo no processo de
ensino-aprendizagem como constru¢cao do conhecimento. Antes era usado nas
escolas apenas como transmissor de imagens. Contudo, vale a pena pesquisar
novos caminhos de integracdo do humano e do tecnoldgico; do sensorial,
emocional, racional e do ético; do presencial e do virtual, de integracdo da
escola, do trabalho e da vida.

A sociedade é polifénica, dindmica, rapida e estd em constante
movimento. A sala de aula perde espaco para toda esta agitacdo atraente que
esta fora dos muros escolares. Perde espaco e torna-se, muitas vezes,
enfadonha porque ainda ndo acompanha esse movimento simultdneo dos
meios de comunicac¢do, jA& que na maioria das vezes o0 quadro e 0 giz sdo 0s
anicos aliados.

Pretendemos com este estudo responder ao seguinte problema: Que
contribuicédo a tecnologia do video, como nova ferramenta didatico-pedagogica,
podera trazer para o processo de ensino-aprendizagem na Educacéao Infantil e
nas Séries Iniciais do Ensino Fundamental? Isto é importante considerando que
a sociedade contemporanea exige uma nova relacdo com o saber, uma
interacdo com um novo laco social, que reconheca o outro através da
"inteligéncia coletiva". A educacdo pode e deve contribuir para a construcéo
dessa nova "engenharia do laco social" (LEVY, 1998, p. 32).

"As inovacles tecnolégicas abrem novos campos de
possibilidades que os atores sociais negligenciam ou
apreendem sem qualquer determinacdo mecanica."(...)
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"Antes de nos engajar as cegas em vias irreversiveis,
urge imaginar, experimentar e promover, no NOvo espago
de comunicacdo, estruturas de organizacdo e estilos de
decisdo orientados para um aprofundamento da
democracia (LEVY. Op. cit. 60)".

Assim, a construcdo da cidadania, nas sociedades da informacao,
perpassa pela democratizagcdo de saberes e a construcdo de uma inteligéncia
coletiva. Neste sentido, a escola preocupa-se com as novas tecnologias de
comunicacdo, sua presenca e suas reais possibilidades de interferéncia
positiva nas relagdes comunicacionais na escola. As ferramentas tecnolégicas
fazem parte dessa nova maneira de ser e viver.

A experiéncia do uso dos programas de producdo de video nas aulas
de informética requer uma redefinicdo da escola que ainda privilegia o codigo
escrito, numa sociedade de forte tradicdo oral e imagética. Penteado (1994)
sugere uma nova pedagogia, a qual chama de "Pedagogia da Comunicagao”,
fundamentada na pedagogia Libertadora (FREIRE, 1996) e na Pedagogia
Transformadora (SAVIANNI, 1982).

Para aprofundar o problema, consideramos importante os seguintes
guestionamentos: De que forma o video se tornou mais uma ferramenta
didatico-pedagodgica e como tem sido utilizado no processo de ensino-
aprendizagem? Que contribuicfes a utilizacdo do video traz para a pratica
pedagdgica do professor e conseqlentemente para a aprendizagem dos
alunos? Que praticas com auxilio do video podem ser utilizadas pelos
professores de Educacédo Infanti e do Ensino Fundamental para a
aprendizagem de conteudos? Que conteudos mais especificamente podem ser
aprendidos a partir deste recurso midiatico?

Nossa intencdo primordial € investigar e apontar a contribuicdo da
tecnologia do video para o processo de ensino-aprendizagem na Educacao
Infantil e no Ensino Fundamental e analisar as producdes de videos realizadas
pelos alunos sobre os alguns conteddos detectando a relacdo entre
aprendizagem, comunicacdo e conhecimento significativo. Analisar as
contribuicdes que a utilizacdo do video traz para a pratica pedagdgica do
professor e consequentemente para a aprendizagem dos alunos pretendemoss
motivar os discentes para confeccionar videos domésticos para sua auto-
aprendizagem e incentivar a utilizacdo do video na escola de forma interativa e
com ludicidade.

Metodologia

A consciéncia social acerca da pluralidade do conhecimento, advindo
da televisdo, provocou uma nova consciéncia dos processos mentais que lidam
com o cotidiano como fonte de saber. A escola ainda resiste a essa pluralidade,
ndo mais por julgar a televisdo como instrumento perigoso e capaz de
empobrecer a cultura do povo, mas por ainda nao legitimar um processo de
construcdo de conhecimentos a forma do cotidiano do mundo.

Segundo Medeiros e Medeiros (2006), para que o0 estudante se
envolva cognitivamente, ha necessidade de se propor atividades que o leve
além da pura memorizacdo. Esse conhecimento deve ser construido e
reconstruido, pois se for apenas implementado ou transferido, incorre-se no
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erro de se estar no patamar da aprendizagem mecanica, que nao € o objetivo
desta pesquisa.

A linguagem do video responde a sensibilidade dos jovens e da
grande maioria da populagdo adulta, cuja comunicagéo resulta do encontro
entre palavras, gestos e movimentos, distanciando-se do género do livro
didatico, da linearidade das atividades da sala de aula e da rotina escolar. Os
videos sdo dinamicos, dirigem-se antes a afetividade do que a razdo. Para
Moran (1993, p.2), o video é:

“sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e
escrita. Linguagens que interagem superpostas,
interligadas, somadas, ndo separadas. Dai a sua forca.
No atingem por todos os sentidos e de todas as
maneiras. O video nos seduz, informa, entretém, projeta
em outras realidades (no imaginario) em outros tempos e
espacos. O video combina a comunicacdo sensorial-
cinestésica, com a audiovisual, a intuicdo com a légica, a
emogcao com a razdao. Combina, mas comeca pelo
sensorial, pelo emocional e pelo intuitivo, para atingir
posteriormente o racional’.

Para realizar a pesquisa recorremos as abordagens quantitativo-
qualitativas. A primeira, traduz em nimeros as opinides e informagbes para
classificacdo e analise de dados, a partir de técnicas estatisticas. Utilizando
questionario buscamos apurar opinides e atitudes explicitas e conscientes dos
entrevistados. Questionarios medem com melhor exatiddo o que se deseja. A
palavra “questionario” refere-se a um meio de obter respostas as questdes por
uma férmula que o proprio informante preenche (CERVO e BERVIAN, 1996). O
questionario € um dos instrumentos basicos para coleta de dados, sendo uma
das principais técnicas de trabalho para o estudo de campo e a pesquisa
quantitativa.

As perguntas serdo fechadas e direcionadas aos professores da
Educacdo Infantil e Primeiras Séries do Ensino Fundamental do CENSA. A
pesquisa constitui-se como estudo de campo. Este se “apresenta como uma
possibilidade de conseguirmos ndo sé uma aproximacdo com aquilo que
desejamos conhecer e estudar, mas também de criar um conhecimento,
partindo da realidade presente no campo” (NETO, 1994, p. 51).

O desenvolvimento do estudo se deu no Centro Educacional Nossa
Senhora Auxiliadora, uma instituicdo catodlica, privada, de natureza associativa,
sem fins lucrativos, vocacionada a uma "missdo educativa”, que tem como
marca o mais arraigado espirito de liberdade e respeito individuais conjugados
com um projeto de comunhdao social a servi¢o da vida.

Nesta pesquisa foram aplicados 28 questionarios entre os professores
da Educacéo Infantil e Primeiras Séries do Ensino Fundamental do CENSA,
para visualizar no universo de professores que lecionam na instituicdo, qual a
opinido que elas tém sobre o video, enquanto recurso didatico-pedagdgico,
tomando como parametro outros recursos utilizados tradicionalmente em sala
de aula; dimensionar a quantidade aproximada de docentes que fazem uso do
video, bem como a intensidade com que se d& a utilizagcdo desse recurso
pedagogico nas atividades de sala de aula; identificar a quantidade aproximada
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de professores que receberam preparacao especifica para a utilizacédo do video
em suas atividades didaticas e como se da o processo de planejamento da
insercdo do video nos seus programas e conteudos e identificar quais
modalidades de video sao mais utilizadas pelos professores em sala de aula.

Dotar os espacos destinados a producdo do saber de equipamentos
tecnologicos, por mais avancados que estes sejam, significa uma mudanca
apenas no que concerne ao redimensionamento fisico e em ultima instancia a
ampliagdo dos meios materiais, maiores oportunidades de otimizacdo na
realizacdo desse saber. Isto ndo implica, necessariamente, o0
redimensionamento do processo de ensino e aprendizagem em si. Este, em
que pese as circunstancias em que ocorra, depende muito mais da acédo dos
agentes humanos envolvidos na sua consecucdo e, destes, a eficacia das
tecnologias dispostas para tais fins (LIMA, 2001).

E nessa perspectiva que se pretende avaliar os resultados das
atividades de pesquisas realizadas com o objetivo de compreender melhor
quais as implicacbes na pratica docente do professor do CENSA,
especificamente no tocante a utilizagcdo de um meio tecnolégico como o video
com uma gama de opc¢des tao vastas, no que diz respeito a sua utilizacdo nos
processos de ensino e aprendizagem.

Como a realidade educacional € complexa utilizamos também a
abordagem qualitativa que nos permite colher os dados na fonte, com a
novidade que reveste e a riqueza que 0s produz.

Para isso decidimos realizar uma pesquisa-acdo e trabalhando nos
mesmas com o video na sala de aula, como instrumento de aprendizagem.
Queriamos verificar na pratica o que nos propusemos como objeto desta
pesquisa.

Assim, ensinamos aos alunos produzirem videos sobre temas
relacionados as suas matérias e ao seu cotidiano. A producdo de video pelos
alunos do 4° ano do Ensino Fundamental do CENSA objetivou fazé-los
descobrir o potencial de manipula¢do dos recursos audiovisuais, a desenvolver
0 espirito critico diante da informacdo, capacitd-los para o uso dos
equipamentos e suas possibilidades no processo de producdo do
conhecimento.

Os alunos, divididos em duplas, escolheram diversos subtemas para
producdo de seus videos como: cidadania, trabalho infantil, direitos das
criancas, aquecimento global, o uso responsavel da internet, Deus, entre
outros, num total de 33 videos.

Desenvolveram também videos musicais. Dentre eles destacamos:
“Herdeiros do Futuro” (Toquinho), “Planeta Agua” (Guilherme Arantes), Tempos
Modernos (Lulu Santos), Seguindo as Estrelas (Paralamas do Sucesso), entre
outros, num total de 17 videos.

Com o recurso do PowerPoint os alunos organizam as sequéncias dos
textos e imagens pesquisadas na Internet, depois comegcam a produzir 0s
videos pelo Windows Movie Maker. Durante a execucdo, especial atencao foi
dada as imagens, cores, fonte dos textos, musica de fundo e animac¢édo dos
objetos manuseados. A Ultima etapa é a edicdo com a professora, quando se
d4 a selecdo do que realmente interessa para finalizagcdo, transformando-o
num arquivo do Windows Media Player.
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Figura 1: Alunos da 42 série do Ensino Fundamental
do CENSA na producdo de videos pelo Windows
Movie Maker

A producdo dos videos em grupos objetivou o desenvolvimento da
solidariedade, da cooperacdo, da expressao de idéias e da reflexdo sobre a
informacdo audiovisual, o habito de reconhecer e participar de manifestacdes
diversas de arte e cultura, a capacidade de insercdo transformadora na
sociedade e o fortalecimento da auto-estima. Esta atividade fez com que
alunos percebam o quanto € importante interagir, trocar idéias, fazer amigos,
crescer juntos e divulgar o aprendizado.

Durante o trabalho coletivo, observamos o desempenho dos
estudantes na resolucéo dos problemas, nas discussdes e na utilizagdo dos
dados e informac¢des pesquisadas, na mediacdo aluno-aluno e no dominio dos
conteudos trabalhados.

A producédo do video em sala de aula ndo é uma acédo simples, requer
uma nova concepc¢ao de educacao. Para Amaral (2003, p. 45), “a alfabetizacao
para as novas tecnologias € condi¢cdo fundamental para que algo realmente
produtivo seja construido” a partir de sua utilizacao.

Analise e discussédo de dados
A pesquisa

A tematica do uso das tecnologias na educacédo € de suma importancia
hoje em dia, atingindo a sociedade em escala universal. Se os filhos ndo usam
as novas e modernas tecnologias oferecidas pelo mercado, os pais ficam
ansiosos, achar que eles ndo estdo se beneficiando de uma poderosa
ferramenta educacional e também supondo que estejam atrasados em relacédo
a seus colegas que ja as utilizam.

Trabalhar com os recursos tecnolégicos na escola é uma preocupacao
constante de alguns profissionais da area de educacdo, jA que o0s
equipamentos sdo aliados valiosos no processo de ensino aprendizagem,
desde que sejam conscientemente incorporados ao projeto pedagogico.
Podemos comprovar isso a partir da analise do grafico 01. Este mostra que
professoras do CENSA utilizam constantemente variadas ferramentas
pedagogicas para turbinar o processo de aprendizagem de seus alunos e, ao
mesmo tempo, as manuseia como inovacao da sua pratica pedagogica.
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Livro didatico 13 46%
Wideos 18 G4%
Literatura Infantil 23 82%
Internet 24 BE%
Fetroprojetar 5 18%
Data-show 17 61%
Softwares 7 25%
Qutros 0 0%

Livro didatico
Videos
Literatura Infantil
Internet
Retroprojetor
Data-show

Softwares

AS pessoas podem marcar mais de uma caixa de selegdo,
entdo a soma das percentagens pode ultrapassar 100%.

Qutros

0 5 10 15 20 25

Grafico 1: Recursos mais utilizados como inovagdo na pratica pedagégica para turbinar o processo
de ensino-aprendizagem.

A internet (86%) € o recurso preferido das educadoras do CENSA, pois
nela encontram o caminho propicio para a efetivacdo do modelo de
comunicacdo em rede. Destacamos ainda os videos (64%) e o data-show
(61%). Além disso, € notorio o interesse que os alunos tém em manipular e
explorar o ciberespaco. A internet € uma rede de comunicagdo, no qual ha
possibilidade de participar de projetos e eventos colaborativos mundiais, de
discussbes de temas a partir dos quais debatemos e trocamos experiéncias. A
internet € uma ferramenta de expresséo politica e social.

A utilizacdo de recursos midiolégicos traz a educacédo a possibilidade
de envolver, aproximar o aluno da escola, tornando-o sujeito do seu processo
ensino-aprendizagem, sem desgastar a importancia do profissional da
educacao, mas valorizando, acima de tudo, a capacidade que o homem tem de
desenvolver-se criticamente, com responsabilidade, criatividade e interacao.

O papel do educador é fundamental para estimular os alunos uma a
gama de aprendizagens e também para prové-los da orientacdo e do apoio
necessarios para que se tornem aptos a pesquisar, publicar e interagir na
Internet com seguranca, de forma critica e autbnoma, questées que demandam
um processo de formacdo continuada do proprio professor (SANTAELLA,
2004).

O avanco tecnologico ocorrido nas ultimas décadas levou até a escola
o computador e as demais tecnologias para subsidiar a educacéo, inovando a
pratica pedagdgica e o cotidiano de professores e alunos, para torna-la
interativa e integradora. “Os avancgos tecnologicos modificam o cotidiano
escolar ampliando o conceito de aula, espaco e tempo” (MORAN, MASSETO E
BEHRENS, 2000, p. 8).

O professor e a prépria escola o percebem como um instrumento que
viabiliza uma pratica pedagodgica mais criativa, interessante e inovadora, um
instrumento que lhes forneca possibilidades ilimitadas. No entanto, seu uso
continua bastante restrito. Percebe-se um avanco no investimento com
tecnologia, porém ainda distantes o dominio e utilizacdo pedagdgica de tais
ferramentas.

E importante destacar que a inclusdo da informéatica na educacio
possibilitara a individualizacdo do ensino e o0 repensar a natureza da
aprendizagem, devido a democratizagdo da informacdo. Esta abre novas
oportunidades para todos que querem e podem ensinar e aprender. De fato, os
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recursos da informatica abrem novas perspectivas na educacéao, conforme nés
mesmas constatamos em sala de aula.

As professoras do CENSA consideram que a melhoria da qualidade de
ensino pode ser auxiliada com o uso das novas tecnologias, tomando-se 0s
devidos cuidados para que elas possam contribuir para o crescimento do ser
humano e ndo apenas para sua escraviza¢ao ou dependéncia. Possuem uma
postura critica e reflexiva capaz de dar conta dos limites e possibilidades da
insercdo das novas tecnologias no espago educativo. Essa constatacao
derivou-se a partir da leitura do grafico abaixo, que mostra um dado relevante.
As professoras (100%) foram unanimes em mostrar que 0S recursos
tecnoldgicos auxiliam a pratica pedagogica do professor, complementando e
enriquecendo o aprendizado do aluno e construindo o conhecimento.

ST Surgirarm para substituir o professar 0 0%

S&o0 importantes para apoiar o educadar. g 9%

Sdo importantes p...
P P Servern como "tapa-huraco”, para distrair os 0 0%

Servem como “tapa... alunos na falta de professor.

a0 0 retralo da San ulreﬂtratn da innvagéu tecnoldgica da 8 0%
instituicio educativa.

Auziliam a pratic... Auxiliarn a pratica pedagdgica do professor, 28 100%
complementando e enriquecendo o

aprendizado do aluno e construindo o

conhecimenta.
Grafico 2: Funcao dos recursos de informatica na escola.

Quanto ao uso das tecnologias, sejam elas visuais, auditivas ou
outras, as professoras afirmam que sé vem beneficiar o processo educacional,
desde que sejam utilizadas de forma consciente e competente. Ndo devem ser
vistas pelos alunos como forma de recreacdo, mas de ampliacdo dos
conhecimentos ja mediados pelo professor.

Tais instrumentos n&o séo os solucionadores da educacao no Brasil ou
no mundo, mas auxiliam, por meio de sua linguagem e procedimentos na
formagcdo de pessoas mais criticas, conscientes e responsaveis, aptos a
desenvolver um trabalho na sociedade capaz de amenizar as diferencas que
ocorrem no préprio processo educacional vigente.

Dentre as tecnologias que contribuem diretamente para o avanco dos
processos comunicativos neste final de século, o video tem sido uma das que
tém maior incidéncia na vida das pessoas. As docentes entrevistadas
destacam que os videos auxiliam e faciltam o processo de ensino-
aprendizagem (93%). A sua utilizacdo como um estimulo as aulas produz um
ambiente construtivista e motivador de aprendizagem (59%). O conhecimento
dos alunos é valorizado e promove a interatividade em busca de solucdes para

o Divertimenta 1 4%
Divertimento
Auziliam e facilitam o processo de ensing- 25 493%
Auxiliam e facili... aprendizagem
Motivagéa Mativag&o 16 58%
Melhora a aprendi... Melhora a aprendizagem do aluno g8 I0%
Mao traz beneficios, pois é uma perda de 0 0%

Nao traz benefici... tempo

0 5 10 15 20 25
As pessoas podem marcar mais de uma caixa de selegdo,
entdo a soma das percentagens pode ultrapassar 100%.

Gréfico 3: Beneficios do uso de videos na escola para o0s alunos
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problemas reais do cotidiano.

A partir do uso dos videos em sala percebe-se uma mudanca no que
concerne ao papel do professor em sua atuacdo. Noventa e trés por cento das
professoras pesquisadas encaram seu papel diante do uso do Video como o de
orientador e facilitador da aprendizagem, preocupado em incentivar a
participacdo e compreenséo dos alunos.

O professor € mediador do processo educativo, 0 que segundo
Gutierréz (1996), condicionaria o uso das tecnologias em quatro aspectos: o
desenvolvimento de relacdes subjetivas, suportes necessarios para o
desenvolvimento da interlocu¢cdo no processo; a utopia de uma sociedade
melhor, consciente dos riscos a correr, mas acreditando na aventura,
imaginacgéo e utopia; dar um sentido ao processo, objetivando assegurar uma
meta; e a crenca na producédo pedagdgica como resultado do processo, que
sd0 ao mesmo tempo tangiveis, inter-relacionados e participativos.

A comunicacdo audiovisual contribui incentivando o processo de
democratizacao da escola, a partir do resgate da fala do aluno e da abertura do
espaco para as varias linguagens, ampliando as possibilidades de
compreender todas as dimensdes da realidade.

"entendendo a educacdo como um processo de
desenvolvimento global da consciéncia e da
comunicacdo (do educador e do educando), integrando
dentro de uma visdo de totalidade, os varios niveis de
conhecimento e de expressdo: o sensorial, o intuitivo, o
afetivo, o racional e o transcendental (a integragcdo com o
universo) (MORAN, 1996, p. 15)".

Quanto a utilizacdo do video em sala de aula enquanto instrumento
didatico e educativo, em consonancia com o grafico 04, analisa-se que 96%
das entrevistadas dizem que o video, enquanto instrumento didatico e
educativo é importante em algumas atividades. Apenas 4% o destacam como o
melhor recurso que ajuda no aprendizado do aluno.

E o melhor recurso gue ajuda no aprendizada 1 4%
do aluno

E importante em a.. E importante em algumas atividades 27 96%

E o melhar recurs...

E um recurso como... E uri recurso como outro gualguer, 0 0%

E dispensével. E dispensavel. 0 0%

. E indispensével 2 %
E indispensével

0 & 10 15 20 25 30 As pessoas podem marcar mais de uma caixa de selegdo,
entan a soma das percentagens pode ultrapassar 100%.
Gréfico 4: O video enquanto instrumento didatico-educativo.

Segundo Moran (1993) o video ndo se integra ao cotidiano da sala de
aula como elemento que muda profundamente a relacdo pedagogica, propria
da relagdo ensino e aprendizagem. No entanto, serve para aproximar a sala de
aula das relacdes cotidianas, das linguagens e codigos da sociedade urbana,
levantando novas questdes durante o processo.

O gréfico 5 atesta uma frequéncia razoavel do uso do video pelas
professoras. Isso € possivel auferir, observando o niumero de professoras que

www.perspectivasonline.com.br 162
Volume 3, numero 9, 2009



PERSPECTIVAS online

optaram pela resposta ¢, 68%. Juntando esses 68% aos 21% de professoras
gue optaram pela letra b, temos um namero de 89% de professores que usam
o video entre duas e seis vezes durante um semestre letivo. 11% dos
professores usam, segundo esses dados, apenas uma vez por ano.

Mals de uma vez p.. Mais de uma wez par ano. I 1%

Mais de umawez por semestre. 6 21%
Mais de uma vez p...

Mais de uma vez por himestre 19 [8%
Mo utiliza. 0 0%

Other 0 0%

Mais de uma vez p...

N&o utiliza.

Other ) ) -
Az pessoas podem marcar mais de uma caixa de selegéo,

0 4 8 12 186 20 entdo a soma das percentagens pode ultrapassar 100%.

Gréfico 5: Freqliéncia de utilizacdo de videos com os alunos.

Particularmente em relacdo ao video, observa-se um grande aumento
de seu uso como instrumento de dinamizacdo do fazer pedagogico pelas
professoras do CENSA. O video € uma tecnologia emblematica no tocante as
novas formas de comunicagéo baseadas no som e na imagem.

Quanto ao planejamento das aulas com utilizacdo desse recurso, 75%
das professoras afirmam inclui-lo no planejamento, 21% revelaram que o
inserem conforme a necessidade, no decorrer do trabalho e de maneira
informal, o que aponta para um contingente de 25% de professores usando-o
de maneira assistematica.

Sim 21 75%
HET 1 4%
Aleatoriamente 6 21%

Sim
Nao
Aleatoriamente

0o 4 8 12 168 20 24

As pessoas podem marcar mais de uma caixa de selecdo
entdo a soma das percentagens pode ultrapassar 100%.

Gréfico 6: Inclusdo da utilizacdo de videos no planejamento das aulas.

O uso do video pelas professoras no planejamento escolar exige a
observacédo de alguns pontos: o video deve ser complementado com material
na forma textual, com comentarios, conceituacdes e exercicios. A dinamica e o
tempo de aula devem ser bem planejados, pois 0 uso do video pressupde
sempre a atuacdo do professor. Alunos que ndo compreendem o texto
(dialogos) do filme ficam dispersos e nenhum objetivo € atingido. Cuidado
especial merecem os filmes legendados programados para alunos que ainda
nao tém rapidez na leitura dos textos.

Segundo a taxionomia estabelecida por Ferres (1996) h& varias
modalidades de utilizacdo de video na escola. Vale salientar que cada
modalidade foi definida com a intencdo de facilitar a resposta da professora, a
medida que ele reconhecia sua experiéncia em alguma das definicdes a sua
disposicéo. A saber: a) videolicdo - modalidade de video em que o professor é
substituido pelo video e equivale, segundo o autor, a uma aula expositiva; b)
videoapoio — equivalente a diapositivos de apoio como cartazes,
transparéncias, slides, etc; c) Programa motivador — destinado a trabalhos
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posteriores objetivados; d) Programa monoconceitual — destinado a
desenvolver um sé conceito relativo a um tema especifico (filmes mudos e
muito curtos); e) video interativo — a sequéncia das imagens e a selecdo da
manipulacdo sdo determinados pelas respostas do usuario ao seu material
(encontro do video com a informatica); e) videoprocesso — a camera na mao do
aluno que é responsavel pela producéo do video.

Contata-se que esse aspecto foi complexo, com necessidade de
explicar a educadora a diferenca de cada modalidade. Da totalidade das
professoras que responderam aos questionarios, 61% afirmam usa-lo na
modalidade de video interativo; 57% que o utilizam como programa motivador;
32% como videoapoio; 14% como videolicdo; 11% como video processo e
nenhuma das professoras apontou a utilizagdo do video como programa
monoconceitual.

S Videnligdo. 4 14%

Videoligio.
Videoapoio. 9 3%

Vid io.
aecapo’e Programa motivador, 16 &7%
Programa motivador. Fragrama maonoconceitual. 0 0%
Programa monoconc... Widea interativo. 17 61%
Video interativo. Yideo processo. 3 1%

Video processo. As pessoas podem marcar mais de uma caixa de selegéo,
0 3 6 9 12 15 18 entdo a soma das percentagens pode ultrapassar 100%.

Por estes dados, é possivel inferir que as modalidades de video
utilizadas com mais intensidade pelas professoras no CENSA séo aquelas que
se aproximam de interatividade. Vé-se ai, um predominio das modalidades
video interativo, videoapoio e programa motivador, que sado formas de
utiizacdo do meio em que o professor e o aluno saem da condicdo de
espectador, e o0 objetivo dessa audiéncia é a critica ao material exibido.

Grafico 7: Modalidades de utilizagdo de videos estabelecidas por Ferres (1996).
Video-didatico na Escola Infantil do CENSA

O uso do video na Escola Infantil do CENSA também néo é novidade.
Ha muito os professores ja o utilizam para enriguecer suas aulas e motivar 0s
alunos a partir da seducéo desse instrumento.

O que tem interessado atualmente s&o as novas formas e recursos de
como utiliza-lo e para qué utiliza-lo. O Youtube, além de oferecer videos para
diversdo e educacdo, oferece a alunos e professores a oportunidade de
dominarem o software e se tornarem autores do conteudo. Pequenos videos,
possiveis de serem produzidos por leigos curiosos, podem ser armazenados no
site e assistidos por todos estimulando o espirito criativo tdo aflorado em
NOSSOS jovens.

Para isso uma das pesquisadoras criou um blog, espaco virtual para
divulgacdo de textos e videos pesquisados na internet sobre o tema de estudo
das turmas como o folclore, ciclo do café, chegada da familia Real ao Brasil,
entre outros. O objetivo é enriquecer o processo de ensino-aprendizagem.
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No periodo de nosso trabalho de campo, as criancas da Escola
Infantil iam ao laboratério de informatica para assistir videos sobre o folclore,
tema central do projeto de trabalho desenvolvido na sala de aula.

=) 4 : :".- e X
Figura 2: Alunos do Maternal da Escola Infantil do CENSA assistindo video
"Olha o que eu vi*', sobre foclore, tema geral do projeto.

Para culminéncia do projeto, desenvolvemos um video com utilizacao
do software Windows Movie Maker para organizar as fotos registradas durante
0 projeto que aconteceu entre os meses de agosto a novembro. O video foi
apresentado aos pais que sentiram orgulho pela aprendizagem significativa de
seus filhos e, ao mesmo tempo, parabenizaram a escola por mais esta
inovacao tecnologica.

A confeccdo de videos pedagogicos pelos alunos da 42 série do Ensino
Fundamental do CENSA

Os alunos das Primeiras Séries do Ensino Fundamental desenvolvem
habilidades de escrita, leitura e interpretacdo de textos para a producao de
videos. A confeccdo de videos nas aulas de Informatica do CENSA
aconteceram durante o 4° bimestre letivo, compreendido entre os meses de
outubro a novembro. Tinhamos disponibilidade no curriculo escolar 1 vez por
semana, com duragdo de 45min cada aula. Trabalhamos com 3 turmas de 42
série, com base de 38 alunos por turma, divididos em duplas para cada
computador disponivel.

Antes de produzir os videos, foi discutido com os alunos a
possibilidade de cada dupla desenvolver seu proprio video com base na
Campanha da Fraternidade 2008. Eles ficaram muito empolgados, pois
construir videos € um processo dindmico. Podemos perceber a euforia dos
alunos a partir dos seguintes depoimentos no decorrer das aulas:
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e “Que legal tia! A gente vai construir videos como os da TV”.

e “Quando é que vamos comecar com isso?Estou doido para aprender
logo”

e “Como iremos fazer iss? Sera que € muito dificil?”

e “Eu j& vi meu irmdo fazendo |4 em casa, agora eu também vou ser
capaz de fazer”.

e “Esses videos sédo diferentes, porque ndo sdo como um filme qualquer, é
pra gente aprender mais sobre cidadania”.

e “Meu pai trabalha com informética, vou falar com ele que eu também sei
mexer muito no computador, até construir videos eu sei”.

e “Ah, vou futucar o PC la de casa e construir um video para minha mae,
tenho certeza que ela vai adorar”.

e “Posso ser até diretor de cinema fazendo videos e colocar na Internet
pra todo mundo ver minha arte cénica”

e “Por isso que ndo gosto de perder as aulas de informatica, pois nos
divertimos e aprendemos ao mesmo tempo”

Foram apresentados varios subtemas de acordo com o assunto
central: Vida. Esse assunto foi estudado durante todo ano letivo pelas
professoras de variadas disciplinas, pois é parte integrante do projeto de
trabalho, que segundo Hernandéz (1998) as diferentes fases e atividades que
compdem um projeto ajudam os estudantes a desenvolver a consciéncia sobre
o proprio processo de aprendizagem, porém todo projeto precisa estar
relacionado aos conteudos para ndo perder o taco.

Com os subtemas listados, organizamos varios roteiros que indicam a
organizacdo cognitiva do assunto proposto a ser desenvolvido, um caminho
para os alunos ndo ficarem perdidos sobre o que publicar. Para essa
organizacdo utilizamos os recursos do Microsoft PowerPoint!, pois é um
programa que permite a criacdo e exibicdo de apresentacdes, cujo objetivo €
informar sobre um determinado tema, podendo usar imagens, sons, textos e
videos, que podem ser animados de diferentes maneiras.

! Microsoft Power Point é um programa utilizado para edicdo e exibicdo de apresentacdes graficas
originalmente escrito para sistema operacional Microsoft Windows e também portado para a plataforma
Mac OS X. A versdo para Windows também funciona no Linux através da camada de compatibilidade
Wine.
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Fiaura 3: Tela do Microsoft Office PowerPoint

ApOs essa organizagdo, os alunos salvaram as imagens pesquisadas
na internet no computador e utilizaram os textos ordenados no PowerPoint,
migrando para o programa que possibilita editar videos a partir de imagens,
textos e sons.

Para construir os videos utilizamos o software Windows Movie Maker
gue desempenha a funcao de editar video. Este € um programa simples e de
facil utilizacdo, o que permite que pessoas sem muita experiéncia em
informatica possam adicionar efeitos de transicdo, textos personalizados e
audio nos seus filmes. E suportado pelos sistemas operacionais: Windows ME,
Windows XP e o Windows Vista. Apés salvo, pode ser visto pelo Windows
Media Player, ou pode ser copiado em CD, pois o Movie Maker salva os videos
em formato WMV e AVI.
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Inicialmente os subtemas foram sorteados por dupla. Os temas foram
muito interessantes: agua é vida, alimentagdo saudavel, aquecimento global,
ciéncia é vida, desastres naturais, desmatamento, Deus: o0 senhor da vida,
direitos humanos, educacdo, fauna e flora, cidadania, meio ambiente e
ecologia, reciclagem, saude e qualidade de vida, ser crian¢a, tecnologia,
trabalho infantil e o uso responsavel da internet.

i T -
Figura 9: Fotos das criancas da 42 série do Ensino Fundamental do
CENSA confeccionando video sobre "*direitos humanos™.

A medida que confeccionavam os videos, mediavamos por dupla o
término da producéo, inserindo musicas populares escolhidas pelos alunos.
Cada video deve ter a duragdo de acordo com a musica, para haver sincronia
entre 0 que vemos e 0 que ouvimos.

O video, manuseado pelo préprio aluno, o tornard agente ativo do
processo de aprendizagem, proporcionando maior participacdo afetiva. A
producédo de videos realizada pelos proprios alunos a partir de um software de
edicdo nas aulas de informética possibilitou analises criticas e interpretacdes
enriquecedoras. Cabe ao educador fazer escolhas coerentes com relagédo ao
lugar apropriado e a metodologia. Essas escolhas sdo fundamentais para que a
escola possa conquistar, gradativamente, o dominio das ferramentas
oferecidas pela informatica, com sensibilidade ética e social.

Consideracgoes finais

Se usarmos apenas a exposicao didatica em nossas aulas recairemos
no mesmo erro, das aulas tradicionais e mecanicas, em que somente 0
professor fala, como detentor do saber, e 0 estudante permanece calado.

O holofote, nessa pseudo-situacdo permaneceria apenas sobre a
cabeca do professor. Os estudantes permaneceriam na obscura posicao de
ouvintes. Sempre como seres objetos e passiveis, nunca como atores de sua
prépria histéria. Continuaremos a formar pessoas que nunca se transformarao
ou revolucionardo o meio em que vivem. Continuardo a responder apenas ao
gue depositamos em suas mentes.

Ao pensar nesta realidade, vem-nos a mente a histéria da Escola de
Vidro, onde as criancas eram encerradas em potes de vidro para serem
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limitadas aqueles espacos. Nao podiam correr, ndo podiam crescer. Quantas
Escolas de Vidro ha ainda em nosso pais!

E exatamente isso que queremos quebrar. Queremos estudantes que
saibam se posicionar e criticar 0 uso que o sistema capitalista quer fazer da
Ciéncia e da Tecnologia. Alunos que transformem a realidade em que vivem,
gue promovam a melhoria da qualidade de vida em suas comunidades, que
participem ativamente da vida politica de nosso pais.

Queremos formar cidadaos conscientes de sua responsabilidade social
para com o outro, cidaddos autbnomos, e ndao autbmatos, livres, conscientes
de seus direitos e deveres, capazes de se conduzir em sua propria vida
responsavelmente. Com humildade de nos sabermos seres incompletos e
inacabados, queremos avancar dia-a-dia.

Educar com novas tecnologias € um desafio que até agora nao foi
enfrentado com profundidade. Temos feito apenas adaptacdes, pequenas
mudancas. Agora, na escola, podemos aprender continuamente, de forma
flexivel, reunidos numa sala ou distantes geograficamente, mas conectados
atraves de redes.

O presencial se torna mais virtual e a educacédo a distancia se torna
mais presencial. Os encontros em um mesmo espaco fisico se combinam com
0S encontros virtuais, a distancia, através da Internet e da televisao.

Vale a pena pesquisar novos caminhos de integracdo do humano e do
tecnoldgico; do sensorial e emocional, do racional e do ético; do presencial e
do virtual; de integracéo da escola, do trabalho e da vida.

“O video esta chegando a sala de aula. E dele se espera,
como em tecnologias anteriores, solucdes imediatas para
os problemas crénicos do ensino-aprendizagem. O video
ajuda a um bom professor, atrai os alunos, mas nao
modifica substancialmente a relagcdo pedagogica.
Aproxima a sala de aula do cotidiano, das linguagens de
aprendizagem e comunicagao da sociedade urbana, mas
também introduz novas questdes Nno processo
educacional” (MORAN, 1993, p. 33).

O video estd umbilicalmente ligado a televisdo, a Internet e a um
contexto de lazer, e entretenimento, que passa imperceptivelmente para a sala
de aula. Video, na cabeca dos alunos, significa descanso e nao "aula", o que
modifica a postura, as expectativas em relacdo ao seu uso.

Precisamos aproveitar essa expectativa positiva para atrair o aluno para
0s assuntos do nosso planejamento pedagogico. Mas ao mesmo tempo, saber
que necessitamos prestar atencao para estabelecer novas pontes entre o video
e as outras dindmicas da aula.

Trabalhar com video significa também uma forma de contar
multilinguistica, de  superposicdo de cbédigos e  significacdes,
predominantemente audiovisuais, mais proxima da sensibilidade e préatica do
homem urbano e ainda distante da linguagem educacional, mais apoiada no
discurso verbal-escrito.

“O video explora também e, basicamente, o ver, o
visualizar, o ter diante de nés as situacdes, as pessoas,
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0S cenarios, as cores, as relacdoes espaciais (proximo-
distante, alto-baixo, direita-esquerda, grande-pequeno,
equilibrio-desequilibrio). Desenvolve um ver entrecortado
- com multiplos recortes da realidade - através dos planos
- € muitos ritmos visuais: imagens estaticas e dinamicas,
camera fixa ou em movimento, uma ou varias cameras,
personagens quietos ou movendo-se, imagens ao Vivo,
gravadas ou criadas no computador” (MORAN, 1993, p.
01).

A musica e os efeitos sonoros servem como evocacao, lembranca (de
situagcOes passadas), de ilustracdo - associados a personagens do presente,
como nas telenovelas - e de criacdo de expectativas, antecipando reacdes e
informacodes.

Esse instrumento visual € também escrita. Os textos, legendas, citacdes
aparecem cada vez mais na tela, principalmente nas traducdes (legendas de
filmes) e nas entrevistas com estrangeiros. A escrita na tela hoje é facil atravées
do gerador de caracteres, que permite colocar na tela textos coloridos, de
varios tamanhos e com rapidez, fixando ainda mais a significacao atribuida a
narrativa falada.

E sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e escrita.
Linguagens que interagem superpostas, interligadas, somadas, ndo separadas.
Dai a sua forca. Nos atingem por todos os sentidos e de todas as maneiras. O
video nos seduz, informa, entretém, projeta em outras realidades (no
imaginario) em outros tempos e espacos.

O video combina a comunicacdo sensorial-cinestésica, com a
audiovisual, a intuicdo com a légica, a emo¢do com a razao. Combina, mas
comeca pelo sensorial, pelo emocional e pelo intuitivo, para atingir
posteriormente o racional.

A linguagem desse recurso responde a sensibilidade dos alunos e da
grande maioria da populacdo adulta. E dinamica, dirige-se antes a afetividade
que a razdo. O aluno |é o que pode visualizar, precisa ver para compreender.
Toda a sua fala € mais sensorial-visual do que racional e abstrata. L&, vendo.

A linguagem audiovisual desenvolve mudltiplas atitudes perceptivas:
solicita constantemente a imaginagdo e reinveste a afetividade com um papel
de mediacdo primordial no mundo, enquanto que a linguagem escrita
desenvolve mais o rigor, a organizacdo, a abstracdo e a analise légica.

“O video parte do concreto, do visivel, do imediato, proximo, que toca
todos os sentidos” (MORAN, 1993, p. 11). Mexe com 0 corpo, com a pele - nos
toca e "tocamos" 0s outros, estdo ao nosso alcance através dos recortes
visuais, do close, do som estéreo envolvente. Pelo video “sentimos,
experienciamos sensorialmente o outro, o0 mundo, nés mesmos” (MORAN,
idem). E por isso que reafirmamos a importancia e necessidade do uso das
tecnologias da informacéo na sala de aula.

O CENSA se impbe como escola aberta, inovadora. Seus professores
constituem vanguarda nesse novo passo rumo a ciberdidatica. Alunos e
professores tornam-se parceiros na construgdo do conhecimento. A
experiéncia empreendida por nds, como pesquisadoras teve funcdo motivadora
junto as professoras.
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Também elas dao os primeiros passos, ndo mais como expectadoras de
filmes produzidos por outros, mas construtoras de sua propria pratica em
interacdo com seus alunos. O uso do video, produzido por alunos e
professoras, é altamente motivador e recurso valioso na construcdo do saber
docente-discente.
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